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• Aumento en el uso de 
herramientas digitales para la 
educativas


• Se ha demostrado que aprender 
música puede resultar 
beneficioso para la salud [1]. 


• La educación a distancia y las 
dificultades que se presentan [2].

Motivación
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Objetivo

Objetivo: 
Desarrollar un agente tutor con el enfoque BDI (creencias, deseos e intenciones) para la 
enseñanza de los conceptos básicos de la teoría musical (escalas, sonido, acordes, ritmo). 
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Trabajo Relacionado

Comparativa entre distintos programas de computación educativos
4



Metodología 
Open UP y Prometheus


Diagrama del proyecto
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Vista general de Prometheus



Metodología
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Diagrama de análisis general de Da Capo



Diseño

Diagrama general de interacción para inicio de sesión de Da Capo



Herramientas de desarrollo

Python

Flask

MySQL

Jinja2

CSS

Javascript

HTML

• Flask


• Jinja2


• Agentspeak for Python

JASON-style AgentSpeak for 
Python

SQL



Manual de usuario

Página principal



Inicio de sesión



Página personal del alumno



Ejemplo de despliegue de contenido



Ejecución
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