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Motivacion

« Aumento en el uso de
herramientas digitales para la
educativas

 Se ha demostrado que aprender
musica puede resultar
beneficioso para la salud [1].

e La educacion a distancia y las
dificultades que se presentan [2].




Objetivo

Objetivo:
Desarrollar un agente tutor con el enfoque BDI (creencias, deseos e intenciones) para la
ensefnanza de los conceptos basicos de la teoria musical (escalas, sonido, acordes, ritmo).



Trabajo Relacionado
Herramientas Agente  Dominio  Plataformas Libre  Tipo de agente_

, Web, 10S, ..
Slang Inglés Android x Cognitivo
, . PC, Mac, |0S, ..
EarMaster 0 Teoria musical padOS x Cognitivo
Maestoso Teoria musical PC, XML 0 Reactivo
, . XML, Web, ..
WMITS Teoria musical MySQL Q Cognitivo
Web-Dinamico,
Da Capo Teoria musical Jason, XML, BDI

RBDS

Comparativa entre distintos programas de computacion educativos
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Herramientas de desarrollo

Javascript

* Flask

e Jinja2

* Agentspeak for Python

HTML

CSS

JASON-style AgentSpeak for
Python



Manual de usuario

Da Capo

DaCapo

AGENTE TUTOR PARA ENSENANZA MUSICAL

Da Capo

Agente Tutor Para Ensefianza Musical

Proyecto para brindar soporte a los estudiantes de musica de cualquier edad
que deseen reforzar los conocimientos y habilidades bdsicas que tienen sobre
el tema, presentando conceptos y ejercicios prdcticos. Tutor inteligente musical
llomado Da Capo; capaz de adaptarse a las necesidades de aprendizaje de
cada alumno ofreciendo retroalimentacion constante.

Pagina principal

Inicia Sesion



Da Capo

DaCapo

AGENTE TUTOR PARA ENSENANZA MUSICAL

Da Capo

Agente Tutor Para Ensefianza Musical

Proyecto para brindar soporte a los estudiantes de mdsica de cualquier edad
que deseen reforzar los conocimientos y habilidades bdasicas que tienen sobre
el tema, presentando conceptos y ejercicios practicos. Tutor inteligente musical
llomado Da Capo; capaz de adaptarse a las necesidades de aprendizaje de
cada alumno ofreciendo retroalimentacion constante.

Inicio de sesion

Inicia Sesidn
Correo eléctronico

alberto@correo.com
Contrasena

00000O0OCGOOS ?V



Da Capo

Generalidades de la
musica

Iniciar

Introduccién a los
intervalos

Iniciar

Alberto

Escala diatonica

Iniciar

Pagina personal del alumno

Pentagrama

Iniciar

Inicio

Salir



Generalidades de la musica

Alberto

¢Qué es la masica?

Musica es el arte y la ciencia de los sonidos

¢Qué es el sonido?

Beneficios de la masica en la salud

USICA PARA st =
‘TU gALU D %&%%!CA PARATU [:)

Mediante la secrecion de endorfinas = Reduciendo el estrés, mejoraras todos

que acttian como analgésicos los problemas y enfermedades que
naturales. {Escuchar misica a causa, como enfermedades

diario, puede reducir el cardiacas, dolores de cabeza,

dolor crénico en obesidad o envejecimiento.

ESTIMULA
EL CEREBRO

un 21%! .
Escuchar musica >4 Al escuchar musica,
suave, ayuda a reducir 4 se estimulan las ondas
la frecuencia cardiacay la cerebrales, lo que permite
presion arterial, beneficiando una mayor concentracion
a las personas que sufren de  / ~ y un pensamiento mas alerta.

presion alta.

%Eﬁ'gﬂ%ﬁ%c A /- B O SUENO REPARADOR
ERCICIO / { La musica, en el suefio,

1Y ermite que tengas un
Desvia la atencion de los P sueﬁo(f'epara gor, lo que

ejercicios repetitivos,

por lo t_aptg evades la

A MEJORALA o FAVORECE EL
aburrimiento. DEPRESION APRENDIZAJE

causa una vida mas
saludable.

Te permite mantener un Enriquece los procesos
estado de animo mas alegre, sensoriales y cognitivos del cerebro,
alejar la depresion y puede mejorando la capacidad de procesar
ayudarte a recordar momentos felices. y retener informacion.

Evaluacion

Ejemplo de despliegue de contenido



Ejecucion

O (Y localhost:5000

Da Capo

DaCapo

AGENTE TUTOR PARA ENSENANZA MUSICAL

Da Capo

Agente Tutor Para Ensenanza Musical

Proyecto para brindar soporte a los estudiantes de
musica de cualquier edad que deseen reforzar los
conocimientos y habilidades basicds que tienen
sobre el tema, presentando conceptos y ejercicios
practicos. Tutor inteligente musical llamado Da
Capo; capaz de adaptarse a las necesidades de
aprendizaje de cada alumno ofreciendo
retroalimentacion constante.

Inicia Sesidén
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